
Основные возможности
• Èíòóèòèâíûé ñåíñîðíûé èíòåðôåéñ TouchView

• Îòñóòñòâèå àóäèîêîìïðåññèè

• 24-êàíàëüíûé, 8-øèííûé öèôðîâîé ìèêøåð

• 16-òðåêîâûé ðåêîðäåð ñî 128 âèðòóàëüíûìè òðåêàìè

• Òðåõïîëîñíûé ñ ïàðàìåòðè÷åñêîé “ñåðåäèíîé” ýêâàëàéçåð â
êàæäîì êàíàëå

• Äî 11 ýôôåêòîâ îäíîâðåìåííî íà ïåñíþ: 8 ðàçðûâîâ, 2 ìàñ-
òåð-ýôôåêòà è îáùèé ýôôåêò. Èìåþòñÿ ìîäåëè ìèêðîôî-
íîâ, óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ, ñîçäàííûå ïî òåõíîëîãèè REMS
ïëþñ 98 öåïî÷åê ýôôåêòîâ è ñîòíè ïðîãðàìì

• Âíóòðåííèé/âíåøíèé ìèêñ

• Àâòîìàòèçàöèÿ ñî 100 ñöåíàìè íà ïåñíþ

• Ðàñøèðåííàÿ öèôðîâàÿ ðåäàêöèÿ ïåñåí è òðåêîâ

• Äî 99 óðîâíåé îòìåíû (UNDO)

• Âñòðîåííûå òþíåð, ìåòðîíîì è ñîòíè PCM ðèòìè÷åñêèõ ïàòòåðíîâ

• Âñòðîåííûé 20-ãèãàáàéòíûé IDE õàðä-äèñê

• Îïöèîíàëüíûé âíóòðåííèé ïðèâîä CDRW 2x6 äëÿ ìàñòåðèíãà è àðõèâèðîâàíèÿ
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Обзор режимов
SONG/CDCD — Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò âûáèðàòü, ñîçäàâàòü è ïåðåèìåíîâûâàòü ïåñíè, à òàêæå îñóùåñòâëÿòü èõ ðåäàêòèðîâà-
íèå (êîïèðîâàíèå, ïåðåìåùåíèå, çàùèòó, è ò.ä.); èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïî ïðîãðàììå, ïðîñëóøèâàòü àóäèî CD
è ñîçäàâàòü äèñêè CDR/RW ñ îêîí÷àòåëüíûì ìèêñîì.

RECORD — Çäåñü âûáèðàåòñÿ ðåæèì çàïèñè (“Input” èëè “Bounce”). Çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ çàïèñè òðåêîâ — “Input”.

INPUT/TUNER — Äàííûé ðåæèì ïîçâîëÿåò íàçíà÷àòü 8 àíàëîãîâûõ è öèôðîâûå âõîäû S/PDIF íà ðàçëè÷íûå òðåêè D1600, äàåò äî-
ñòóï ê âõîäíîìó ýêâàëàéçåðó, ôóíêöèè Sub In, à ïðè íàæàòèè ÿðëûêà “Tuner” — ê òþíåðó D1600.

EQ/PHASE — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå ìåíÿòü óñòàíîâêè ýêâàëàéçåðà äëÿ êàæäîãî èç 16 òðåêîâ D1600. Íàæìèòå ÿðëûê “Eq1-
4” äëÿ äîñòóïà ê óñòàíîâêàì ýêâàëàéçåðà òðåêîâ 1-4, “Eq5-8” — òðåêîâ 5-8, è ò.ä. äëÿ èçìåíåíèÿ óñòàíîâîê íàæìèòå èêîíêó ëþáîãî
“ðåãóëÿòîðà” ýêâàëàéçåðà íà äèñïëåå è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà. Â âåðõíåì ëåâîì óãëó äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ ìîäèôèöèðóåìûé ïà-
ðàìåòð.

METER/TRACK VIEW — Â äàííîì ðåæèìå ïðîèçâîäèòñÿ îòîáðàæåíèå óðîâíåé ñèãíàëîâ âñåõ òðåêîâ, ïîñûëîâ ýôôåêòîâ, âûõîäîâ
ìàñòåðà è ìîíèòîðèíãà. Âîçìîæåí âûáîð äâóõ òèïîâ îòîáðàæåíèÿ — ïðå-ôåéäåðíîãî è ïîñò-ôåéäåðíîãî, à òàêæå òðåõ òèïîâ îòî-
áðàæåíèÿ òðåêîâ, â òîì ÷èñëå íàëè÷èå â íèõ àóäèîìàòåðèàëà. Äëÿ ñìåíû ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ íàæìèòå êíîïêó “4” â âåðõíåé ëå-
âîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

INSERT EFFECT — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå ïðîèçâîäèòü íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòîâ íà âõîäû èëè òðåêè è âûáèðàòü òèïû
ýôôåêòîâ. Íàæàòèåì îäíîãî èç ÿðëûêîâ ðàçðûâ-ýôôåêòà (InsEff1, è ò.ä.) âû ìîæåòå âûáðàòü ðàçðûâ-ýôôåêò. Ðåäàêöèÿ åãî ïàðà-
ìåòðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ñ èìåíåì ýôôåêòà è ïîñëåäóþùèì íàæàòèåì ëþáîé èêîíêè ýôôåêòà íà äèñïëåå.

MASTER EFFECT/AUX — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå âûáèðàòü ýôôåêòû äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòîâ 1 è 2 èç 32 äîñòóïíûõ è óñòàíàâ-
ëèâàòü óðîâíè âîçâðàòà è áàëàíñ. Ðåäàêöèÿ ïàðàìåòðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè ñ èìåíåì ýôôåêòà. Íàæàòèåì ÿðëûêîâ
“EffSnd1” è “EffSnd2” âû ìîæåòå óñòàíîâèòü èíäèâèäóàëüíûå óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ êàæäîãî èç 16 òðåêîâ. Òàêæå èìååòñÿ äîñòóï ê
óðîâíþ âíåøíåãî ïîñûëà Aux (ÿðëûê “AuxSend”) è îáùåãî ýôôåêòà (ÿðëûê “FinalEff”).

SOLO/MONITOR — Â äàííîì ðåæèìå âû ìîæåòå èçîëèðîâàòü è ïðîñëóøèâàòü âûäåëåííûå òðåêè, óðîâíè ïîñûëîâ íà ýôôåêòû 1 è
2, óðîâåíü Aux è óðîâíè âîçâðàòîâ ñ ìàñòåð-ýôôåêòîâ. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ òðåêà íàæìèòå êíîïêó ñ åãî íîìåðîì. Âîçìîæíî íà-
ïðàâëåíèå âûäåëåííîãî ñèãíàëà íà âûõîäû ìîíèòîðèíãà èëè ìàñòåðà è íàóøíèêîâ. Íàæàòèåì ÿðëûêà “Monitor”, à çàòåì êíîïêè
“Level” âû ìîæåòå ñîçäàòü àëüòåðíàòèâíûé ìèêñ äëÿ íàïðàâëåíèÿ åãî íà äîïîëíèòåëüíûå âûõîäû.

Korg D1600. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Íà÷àëî ðàáîòû.                    1

Öèôðîâàÿ çàïèñûâàþùàÿ ñòóäèÿ 

Korg D1600. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Íà÷àëî ðàáîòû.



[STORE, IN/LOC1, OUT/LOC2, TO/LOC3, END/LOC4] — Äàííûå êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêöèè âñåõ òðåêîâ, çàïèñè ñ âðåç-
êîé èëè â öèêëå. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ òî÷êè ëîêàöèè (èëè òî÷êè IN/OUT/TO/END), ïðè âêëþ÷åííîì èëè îòêëþ÷åííîì âîñïðîèçâåäåíèè â
íóæíîå âðåìÿ íàæìèòå êíîïêó [STORE], à çàòåì ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó [LOC].

[SCRUB] — Ïðè îñòàíîâëåííîì âîñïðîèçâåäåíèè è íàæàòèè äàííîé êíîïêè áóäåò îòîáðàæàòüñÿ âîëíîâàÿ ôîðìà òðåêà (êîòîðóþ
ìîæíî âûáðàòü íàæàòèåì êíîïêè “!” ïîñëå “1Tr”), à êíîïêàìè “ZOOM” (",!, è ò.ä.) èçìåíèòü ìàñøòàá ôîðìû âîëíû. Ïîñëå âû-
áîðà òðåêà êîëåñîì ââîäà îñóùåñòâëÿéòå ñêðàááèíã àóäèîìàòåðèàëà. Íàæàòèå êíîïêè [#] FF ïðè ñêðàááèíãå âîñïðîèçâîäèò àó-
äèîìàòåðèàë ñ ïîëîâèííîé ñêîðîñòüþ íà îêòàâó íèæå îðèãèíàëà.

TEMPO/RHYTHM — Çäåñü óñòàíàâëèâàåòñÿ òåìï è ðàçìåð ïåñíè, ñîçäàåòñÿ êàðòà òåìïà, çàïèñûâàåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêèé òðåê
òåìïà è âûáèðàþòñÿ ðèòìè÷åñêèå ïàòòåðíû èç 96 ìåòðîíîìíûõ è 215 PCM áàðàáàííûõ ïàòòåðíîâ.

TRACK — Â äàííîì ðåæèìå âû ïîëó÷àåòå äîñòóï ê óñòàíîâêàì âèðòóàëüíûõ òðåêîâ, ðåäàêöèè òðåêîâ (êîïèðîâàíèå, ðåâåðñ, íîð-
ìàëèçàöèÿ, è ò.ä.) è èìïîðòó/ýêñïîðòó àóäèîìàòåðèàëà ÷åðåç áóôåð îáìåíà.

Создание новой песни
1. Ïîñëå óñòàíîâêè âíóòðåííåãî õàðä-äèñêà (ñì. ïðèëàãàåìûå èíñòðóêöèè) ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð, íàæìèòå âûêëþ÷àòåëü

[MAIN] íà òûëüíîé ïàíåëè è íàæìèòå êíîïêó [POWER] (êðàñíóþ) íà âåðõíåé ïàíåëè.

2. Íàæìèòå êíîïêó [SONG/CD] è çàòåì íàæìèòå ÿðëûê “SelSong” íà äèñïëåå.

3. Íàæìèòå êíîïêó “New” íà äèñïëåå è âûáåðèòå äëÿ “16Bit/16Track” çíà÷åíèå “Song Type”, “New” — äëÿ “Mixer Set” è íàæìèòå
“OK”. Äèñïëåé îòîáðàçèò “NEW SONG” â ïåðâîé äîñòóïíîé ïóñòîé ïîçèöèè ïåñíè.

Âîçìîæíî ïåðåèìåíîâàíèå ïåñíè íàæàòèåì êíîïêè “Rename” íà äèñïëåå.

Кнопки транспорта:
[$] = RECORD; [!] = PLAY; [%] = STOP; [&] = REWIND; [#] = FAST FORWARD

Назначение входов и запись аудиотреков
4. Íàæìèòå êíîïêó [INPUT/TUNER].

5. Ïîäêëþ÷èòå àóäèîèñòî÷íèêè (ìèêðîôîí, êëàâèøè, ãèòàðó, è ò.ä.) ê îäíîìó èëè íåñêîëüêèì èç 8 àíàëîãîâûõ âõîäîâ òûëüíîé ïà-
íåëè D1600. Ïðè íåïîñðåäñòâåííîì ïîäêëþ÷åíèè ãèòàðû ê D1600 èñïîëüçóéòå âõîä GUITAR IN ëèöåâîé ïàíåëè.

6. Íà äèñïëåå âûáåðèòå çàïèñûâàåìûå ñ êàæäîãî âõîäà òðåêè íàæàòèåì èêîíêè, èìåþùåé ôîðìó 1/4” äæåêà, è êîëåñîì ââîäà
óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû âõîäà (Ïðèìå÷àíèå: ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäà GUITAR IN íåîáõîäèìî ââåñòè “8” â êà÷åñòâå âõîäíîãî
èñòî÷íèêà äëÿ âûáðàííîãî òðåêà çàïèñè èëè ïðîñòî èñïîëüçîâàòü òðåê 8, ïî óìîë÷àíèþ íàçíà÷åííûé íà ãèòàðíûé âõîä 8).

7. Íàæìèòå çåëåíûå êíîïêè [TRACK SELECT] äëÿ âñåõ òðåêîâ, íàçíà÷åííûõ â ïðåäûäóùåì øàãå, èõ öâåò èçìåíèòñÿ íà îðàíæåâûé.

8. Íàæìèòå êíîïêó [METER/ TRACK VIEW], çàòåì íàæìèòå êíîïêó “!” â ëåâîì âåðõíåì óãëó äèñïëåÿ. Âûáåðèòå â ñïèñêå “PreFdr”
è íàæìèòå “OK”. Ïîäàéòå ñèãíàë ñ èñòî÷íèêà è óñòàíîâèòå óðîâíè áåç âîçíèêíîâåíèÿ ïåðåãðóçêè (ñòðîêà “CLP” íà äèñïëåå).

9. Äëÿ ãîòîâíîñòè ê çàïèñè âûáðàííûõ òðåêîâ íàæìèòå îðàíæåâûå êíîïêè äëÿ ñìåíû èõ öâåòà íà êðàñíûé è íàæìèòå [$] äëÿ ïå-
ðåâîäà D1600 â ðåæèì ãîòîâíîñòè ê çàïèñè.

10. Äëÿ ñòàðòà çàïèñè íàæìèòå [!]. Äëÿ îñòàíîâà çàïèñè íàæìèòå [%].

Прослушивание записанных треков
11. Äëÿ âîçâðàòà ê íà÷àëó ïåñíè, íàæàâ è óäåðæèâàÿ [%], îäíîêðàòíî íàæìèòå [&].

12. Íàæèìàÿ äâàæäû ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè, ïåðåâåäèòå ïðîñëóøèâàåìûå òðåêè â ñîñòîÿíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå çåëåíîìó öâåòó
èíäèêàòîðîâ.

13. Íàæìèòå [!] è ôåéäåðàìè òðåêîâ è ìàñòåð-ôåéäåðîì óñòàíîâèòå óðîâíè âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Работа с эквалайзером при воспроизведении
1. Íàæìèòå êíîïêó [EQ/PHASE].

2. Êíîïêàìè êóðñîðà CURSOR [", !, ', (] è êîëåñîì ââîäà äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî òðåêà âûáåðèòå íà äèñïëåå “ðåãóëÿòîð” ýêâà-
ëàéçåðà, ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî èçìåíèòü. Â âåðõíåé ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ îòîáðàçÿòñÿ ðàáî÷èå ïàðàìåòð è òðåê.
(Äëÿ ñìåíû óñòàíîâîê ýêâàëàéçåðà äëÿ òðåêîâ 5-8, 9-12 è 13-16 íàæìèòå ÿðëûêè âíèçó äèñïëåÿ.)

Использование разрыв$эффектов
1. Íàæìèòå êíîïêó [INSERT EFFECT], à çàòåì íàæìèòå êíîïêó “!” íà äèñïëåå äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà “Assign”.

2. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà íà çàïèñàííûé òðåê âûáåðèòå “PlayTrack” àëüòåðíàòèâíûìè êíîïêàìè ñëåâà íàäïèñè
“PlayTrack”, à çàòåì íàæìèòå “OK”. (Ïðèìå÷àíèå: Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà íà àóäèîèñòî÷íèê ïåðåä çàïèñüþ äîðîæêè
âûáåðèòå “Input” àëüòåðíàòèâíûìè êíîïêàìè ñëåâà íàäïèñè “Input”, à çàòåì íàæìèòå “OK”.)

3. Äëÿ âûáîðà òèïà ðàçðûâ-ýôôåêòà íàæìèòå êíîïêó “!” ñëåâà íàäïèñè “1 in 1 outx4”, à çàòåì íàæìèòå “OK”.

4. Äëÿ âûáîðà îáðàáàòûâàåìîãî ðàçðûâ-ýôôåêòîì òðåêà íàæìèòå êíîïêó “!” íà äèñïëåå ïîä íàäïèñüþ “InsertTo:”. Êíîïêàìè
êóðñîðà è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå íàçíà÷àåìûå êàíàë è íàçíà÷åíèå, à çàòåì íàæìèòå “OK”.

5. Äëÿ âûáîðà ðàçðûâ-ýôôåêòà íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùèé ÿðëûê (íàïðèìåð, “InsEff1” äëÿ ðàçðûâ-ýôôåêòà 1) è óñòàíîâèòå 
ðàçðûâ-ýôôåêò êîëåñîì ââîäà.

6. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà íàæìèòå íà äèñïëåå êíîïêó ñ íàçâàíèåì ýôôåêòà (íàïðèìåð, MM2:P4EQ-Wah)
è çàòåì íàæìèòå èêîíêó íà äèñïëåå äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðàì ðåäàêöèè.

Использование мастер$эффектов
1. Íàæìèòå êíîïêó [MASTER EFFECT/AUX] è âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ýôôåêòà ìàñòåð-ýôôåêòà 1 (“MstEff1”).

2. Íàæìèòå ÿðëûê “MstEff2” è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå ýôôåêò äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 2.

3. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà íàæìèòå íà äèñïëåå êíîïêó ñ íàçâàíèåì ýôôåêòà (íàïðèìåð, RV1:ReverbHall)
è çàòåì íàæìèòå èêîíêó íà äèñïëåå äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðàì ðåäàêöèè.

4. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ìàñòåð-ýôôåêòà íà òðåê íàæìèòå íà äèñïëåå ÿðëûê “EffSnd1” (äëÿ ìàñòåð-ýôôåêòà 1) èëè “EffSnd2” (äëÿ ìàñ-
òåð-ýôôåêòà 2). Êíîïêàìè êóðñîðà è êîëåñîì ââîäà óñòàíîâèòå óðîâíè ïîñûëîâ äëÿ êàæäîãî îáðàáàòûâàåìîãî òðåêà.

2 Korg D1600. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Íà÷àëî ðàáîòû.



Использование общих эффектов
1. Íàæìèòå êíîïêó [MASTER EFFECT/AUX]. Íàæìèòå ÿðëûê “FinalEff”.

2. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå îáùèé ýôôåêò. Äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ âûáðàííîãî ýôôåêòà íàæìèòå íà äèñïëåå êíîïêó ñ íàçâà-
íèåì ýôôåêòà (íàïðèìåð, DY1:St.Comp) è çàòåì íàæìèòå èêîíêó íà äèñïëåå äëÿ äîñòóïà ê ïàðàìåòðàì ðåäàêöèè.

Работа со сценами
1. Íàæìèòå êíîïêó [SCENE] äëÿ âõîäà â ðåæèì ñöåí. Åñëè ñîõðàíåíèå ñöåí åùå íå ïðîèçâîäèëîñü, íàæìèòå êíîïêó [STORE] è çà-

òåì íàæìèòå êíîïêó [SCENE]. Ýòî ñîõðàíèò “ñíèìîê” óñòàíîâîê ìèêøåðà äëÿ òåêóùåé ïåñíè â ïîçèöèè COUNTER, èíäèöèðóå-
ìîé íà ñòðàíèöå SONG/CD.

2. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè [SCENE], äëÿ äîñòóïà ê ïàìÿòè ñöåí íàæìèòå íà äèñïëåå SceneRead:Off, èçìåíèâ íàäïèñü íà
SceneRead:On.

3. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ ñöåí íà÷íèòå âîñïðîèçâåäåíèå ïåñíè, èçìåíèòå óñòàíîâêè ìèêøåðà, íàæìèòå êíîïêó
[STORE], à çàòåì åùå ðàç íàæìèòå êíîïêó [SCENE]. Ïðè êàæäîì ïîâòîðåíèè äàííîé ïðîöåäóðû â ïàìÿòè áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ
íîâàÿ ñöåíà.

4. Âèçóàëüíîå ïðåäñòàâëåíèå î êàæäîé ñöåíå è âîçìîæíîñòü åå ðåäàêöèè ìîæíî ïîëó÷èòü ïðè íàæàòèè ÿðëûêà “MixView” è èñ-
ïîëüçîâàíèè ôåéäåðîâ òðåêîâ è ðåãóëÿòîðîâ ïàíîðàìû äëÿ ñìåíû èõ çíà÷åíèé. Âñå èçìåíåíèÿ áóäóò îòîáðàæàòüñÿ íà äèñ-
ïëåå.

Âîçìîæåí ñáðîñ óñòàíîâîê ôåéäåðîâ è ïàíîðàì òðåêîâ ïåðåìåùåíèåì êàæäîãî ôåéäåðà è ðåãóëÿòîðà ïàíîðàìû äî îòîáðàæå-
íèÿ íà äèñïëåå äâóõ “ñòðåëîê” âìåñòî îäíîé.

Выбор виртуальных треков и редакция треков
1. Íàæìèòå êíîïêó [TRACK].

2. Êíîïêàìè CURSOR ",! è êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå âèðòóàëüíûé òðåê äëÿ çàïèñè èëè âîñïðîèçâåäåíèÿ. Äëÿ ðàáîòû ñ âèðòó-
àëüíûìè òðåêàìè 9-16 íàæìèòå ÿðëûê “Vtr9-16”. 

3. Äëÿ ðåäàêöèè òðåêîâ ñïåðâà íåîáõîäèìî âûáðàòü ìîäèôèöèðóåìûé ðåãèîí ïåñíè ëîêàòîðàìè IN, OUT è TO (íåêîòîðûå ôóíê-
öèè ðåäàêöèè òðåáóþò îïðåäåëåíèÿ ïîçèöèè END). Äëÿ ýòîãî, ïåðåìåñòèòåñü â íåîáõîäèìóþ ïîçèöèþ ïåñíè è çàòåì íàæìèòå
êíîïêó [STORE] è LOCATE äëÿ êàæäîé ïîçèöèè. Ïîñëå óñòàíîâêè òî÷åê ëîêàöèè âû ñìîæåòå ðåäàêòèðîâàòü âûáðàííûé ðåãèîí
òðåêà(îâ).

4. Äëÿ ïðîñìîòðà ñïèñêà ôóíêöèé ðåäàêöèè íàæìèòå íà äèñïëåå êíîïêó “!” çà íàäïèñüþ “CopyTrack”. Äëÿ âûáîðà ôóíêöèè íà-
æìèòå àëüòåðíàòèâíóþ êíîïêó ñëåâà îò âûáðàííîé ôóíêöèè è çàòåì íàæìèòå “OK”.

5. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ôóíêöèè íàæìèòå Exec. íà äèñïëåå.

Запись на CDR/CDRW
1. Ïî îêîí÷àíèè ðàáîòû íàä ïåñíåé è ìèêøèðîâàíèÿ ðåçóëüòàòà íà äâà òðåêà (Bounce) íàæìèòå êíîïêó [SONG/CD] è çàòåì íà-

æìèòå ÿðëûê “CDR/RW”.

2. Âëîæèòå ÷èñòûé äèñê CDR èëè CDRW â ïðèâîä CDR/RW è íàæìèòå íà äèñïëåå WriteToCD.

3. Âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè (“2x èëè 4x”) è ïîñëå îòîáðàæåíèÿ íàäïèñè “AreYouSure?” íàæìèòå “YES”.

Korg D1600. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Íà÷àëî ðàáîòû.                    3


